	PROSPETTO BEBRAS DELL’INFORMATICA

SETTIMANA DALL’11 AL 15 NOVEMBRE 2019 


	Ora
	dalle
	alle
	LUNEDI’
11 NOVEM
	MARTEDI’
12 NOVEM
	MERCOLEDI’
13 NOVEM
	GIOVEDI’
14 NOVEM
	VENERDI’
15 N0VEM
	

	I
	8,20
	9,20
	5 A
	4 B
	
	
	4 C
	

	II
	9,20
	10,20
	5 B
	4 A
	
	5 E
	5 C
	

	III
	10,20
	11,20
	1 A medie
	5 F
	4 E
	5 D
	
	

	IV
	11,20
	12,20
	2 A medie
	2 D medie
	1 C medie
	5 G
	4 D
	

	V
	12,20
	13,20
	3 A medie
	2 C medie
	1 D medie
	3 B
	3 C
	


Regolamento

Il Bebras dell'Informatica si svolge la seconda settimana di novembre (da lunedì 11 a venerdì 15 novembre 2019), in concomitanza con le analoghe edizioni nel resto del mondo. Ogni sessione di gara dura al massimo 45 minuti e le classi per svolgere la gara seguiranno il prospetto predisposto dalla Referente Lucia Saracino.

I partecipanti sono divisi in categorie in base alla classe di appartenenza:

· KiloBebras: alunni delle scuole primarie [8-10 anni circa]

· MegaBebras: alunni delle classi prima e seconda delle scuole secondarie di primo grado [10-12 anni circa]

· GigaBebras: alunni delle classi terze delle scuole secondarie di primo grado [12-13 anni circa]

Per partecipare è sufficiente formare squadre composte da 4 allievi e accedere dal proprio Istituto tramite browser alla piattaforma di gara Bebras utilizzando le credenziali di accesso alla gara consegnate alle docenti dall’insegnante Saracino. Ogni squadra avrà le sue credenziali di accesso da inserire nella piattaforma di gara prima di svolgere la gara. A tutti i partecipanti verrà rilasciato un certificato di partecipazione, che potrà essere stampato a cura dell'insegnante referente.

Svolgimento delle sessioni di gara

Le sessioni di gara si svolgono online tramite la piattaforma Bebras; durante tutta la sessione ogni squadra potrà utilizzare un solo dispositivo (computer, tablet, ecc.) e dovrà autenticarsi con le credenziali fornite dall’insegnante. Le credenziali non dovranno essere usate prima della sessione di gara (a pena d'esclusione); per allenarsi sarà comunque possibile accedere alla piattaforma come visitatori (scegliendo "Prova i quesiti Bebras") per visualizzare i quesiti proposti per il Bebras nelle annate precedenti.

La prova consiste di circa 15 quesiti; a ogni quesito è associato un punteggio massimo ottenibile, indicato accanto al titolo del quesito. Nei quesiti a risposta multipla possono essere previste delle penalità per risposte errate (in questo caso la penalità è indicata nel quesito stesso). Non ci sono penalità per quesiti non risolti. Non è necessario risolvere i quesiti in ordine ed è possibile tornare sui quesiti più volte per completare o modificare la risposta. I quesiti comprendono la scelta tra risposte multiple, l'inserimento di risposte libere, lo spostamento di blocchi o oggetti, la selezione di uno o più oggetti, associazioni che si realizzano cliccando sulla casella di partenza e poi su quella di arrivo, ecc.

Durante la prova è consentito cercare informazioni su internet, libri o testi. È però vietato comunicare o collaborare con altre squadre o con soggetti estranei alla competizione. La garanzia della regolarità nello svolgimento della gara è affidata agli insegnanti che assisteranno alla gara

Link piattaforma di gara utile per la gara e per esercitazioni di gara
https://bebras.it/students
La Referente 

Lucia Saracino

